
2025/03/05 14:15 1/2 Zelta Minor (A110434-G)

Traveller 1066 - https://t1066.de/wiki/

Zelta Minor (A110434-G)

Überblick

System

UWP: Zelta Minor 2527 A110434-G MTFI
Koordinaten: 2527
Angrenzende Systeme: Calaris (D79A786-6) bei 2426, Lucina (A787321-C) bei 2427, Heta
(E361352-4) bei 2526, Toth (B78689B-2 G) bei 2528
Raumhafen: Klasse A Raumhafen
Basen: Marine, TAS, Forschung, Imperiales Konsulat
Gasriesen: mindestens 1 Gasriese im System vorhanden

Planet

Größe und Schwerkraft: 1.600 km, 0,05G
Atmosphäre: Spuren (Druck 0,001–0,09), Gemäßigt (durchschnittliche Temperaturen 0°C bis
30°C), Raumanzug benötigt
Hydrographie: Wüstenwelt
Bevölkerung: 10.000–99.999
Regierung: Selbsterhaltende Oligarchie (Justizgrad 4, 2 Fraktionen bekannt)
Technologielevel: hochstellar (G)
Handelscode: Hightech-Welt, Nicht-Industriewelt (HiNi)

Gesellschaft und Kultur

Politische Zugehörigkeit: Herzogtum Dyflissu
Regierung: Selbsterhaltende Oligarchie

Fraktionen:
Fraktion Selbsterhaltende Oligarchie: Kleine Gruppe – einige Unterstützung (7)
Fraktion Selbsterhaltende Oligarchie: Obskure Gruppe – wenige haben von ihnen gehört,
keine Unterstützung (3)

Justizgrad: 4 (üblicherweise verbotene Ware(n): Technologie, Waffen, Reisende)
Kultur: Fusion (26)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Zelta Minor liegt bei 2527, vier angrenzende
Systeme sind als bewohnt verzeichnet. Es befindet sich mindestens ein Gasriese im System. Ein
Raumhafen der Klasse A sowie vier Basen von Marine, TAS, Forschung und Imperiales Konsulat sind
eingerichtet. Der Raumhafen selbst ist mit Schiffswerften für Klein- und Raumfahrzeuge (inklusive
Raumfahrzeuge mit Sprungantrieb), Reparatureinrichtungen sowie Tankstationen für raffinierten
Treibstoff und damit insgesamt hervorragend ausgestattet.
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Die Welt Zelta Minor misst ca. 1.600 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 0,05G
auf. Die Atmosphäre ist eher Spuren und unter einem Atmosphärendruck von etwa 0,001–0,09 sind
die Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemäßigt. Der hydrographische Wert von 0
bedeutet „Wüstenwelt“. Der Handelscode HiNi bedeutet: Hightech-Welt, Nicht-Industriewelt. Die
Bevölkerung von Zelta Minor zählt zwischen 10.000 und 99.999 Personen. Sie benutzen hochstellare
Technologie. Ihre Kultur ist fusion: Die Kultur ist eine Vermischung von zwei eigenständigen Kulturen.
Würfeln Sie zweimal, um die Eigenarten der beiden Kulturen zu bestimmen. Wenn diese nicht
vereinbar sind, dann ist die Kultur wahrscheinlich geteilt..

Die Regierung von Zelta Minor ist eine Selbsterhaltende Oligarchie. Es sind innerhalb der politischen
Landschaft die folgenden Fraktionen bekannt: Eine als Selbsterhaltende Oligarchie organisierte kleine
Gruppe – einige Unterstützung. Eine als Selbsterhaltende Oligarchie organisierte obskure Gruppe –
wenige haben von ihnen gehört, keine Unterstützung.

Das Rechtssystem ist ausgewogen. Technologie, Waffen und Reisende sind auf bzw. in Zelta Minor
besonders reguliert. Verbote erstrecken sich auf die folgenden Bereiche: Waffen wie Giftgas,
Sprengstoff, unauffindbare Waffen, Massenvernichtungswaffen, tragbare Energiewaffen (außer
schiffsmontierten Waffen), schwere Waffen sowie leichte Sturmgewehre und Maschinenpistolen sind
illegal. Neben gefährlichen Technologien wie Nanotechnologien und außerirdischer Technologie gelten
Gegenstände mit einem TL von 13 oder höher als Schmuggelware. Es bestehen
Reisebeschränkungen: Besucher müssen die Autoritäten des Planeten über Funk kontaktieren. Sie
müssen ein Passagiermanifest senden. Landungen sind nur an Raumhäfen gestattet.
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