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Zelta Magna (BADA868-A G)

Uberblick

System

UWP: Zelta Magna 2628 BADA868-A MTI G

Koordinaten: 2628

Angrenzende Systeme: Toth (B78689B-2 G) bei 2528, Kalypso (D77A864-9) bei 2629, Civis
277 (B688430-9 G) bei 2728, Honorius (BBCO8BE-C R) bei 2729

Reisezone: Klassifizierung 'G': Reisewarnung. Einflug gefahrlich!

Raumhafen: 9 Klasse B Raumhafen

Basen: Marine, TAS, Imperiales Konsulat

Gasriesen: keine

Planet

¢ GroBe und Schwerkraft: 16.000 km, 1,4G

e Atmosphare: Dicht, Hoch (Druck 2,5+), GemaRigt (durchschnittliche Temperaturen 0°C bis
30°C), keine besondere Ausristung bendtigt

e Hydrographie: Fast nur Wasser

Bevolkerung: 100.000.000-999.999.999

Regierung: Gefangene Regierung (Justizgrad 8, 3 Fraktionen bekannt)

Technologielevel: % frih-stellar (A)

Handelscode: Liquidwelt, Wasserwelt (LiWa)

Gesellschaft und Kultur

¢ Politische Zugehorigkeit: Herzogtum Dyflissu
* D Regierung: Gefangene Regierung
e Fraktionen:
o Fraktion Selbsterhaltende Oligarchie: Bemerkenswerte Gruppe - bedeutende
Unterstutzung (8)
o Fraktion Staatsdienst-Blrokratie: Bedeutende Gruppe - fast so einflussreich wie die
Regierung (10)
o Fraktion Unpersénliche Birokratie: Bemerkenswerte Gruppe - bedeutende Unterstutzung
(9)
e Justizgrad: 8 (Ublicherweise verbotene Ware(n): Waffen, Technologie, Reisende)
e Kultur: Beeinflusst (25)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Zelta Magna liegt bei 2628 und ist als
gefahrliches System eingestuft, vier angrenzende Systeme sind als bewohnt verzeichnet. Ein
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Raumhafen der Klasse B sowie drei Basen von Marine, TAS und Imperiales Konsulat sind eingerichtet.
Der Raumhafen selbst ist mit Schiffswerften fir Klein- und Raumfahrzeuge, Reparatureinrichtungen
sowie Tankstationen fur raffinierten Treibstoff und damit insgesamt gut ausgestattet.

Die Welt Zelta Magna misst ca. 16.000 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 1,4G
auf. Die Atmosphare ist eher Dicht, Hoch und unter einem Atmospharendruck von etwa 2,5+ sind die
Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemaRigt. Der hydrographische Wert von A bedeutet
»Fast nur Wasser“. Der Handelscode LiWa bedeutet: Liquidwelt, Wasserwelt. Die Bevolkerung von
Zelta Magna zahlt zwischen 100.000.000 und 999.999.999 Personen. Sie benutzen frih-stellare
Technologie. lhre Kultur ist beeinflusst: Die Kultur wird stark von einer Nachbarwelt beeinflusst. Wenn
Sie Uber Details zur Nachbarwelt verfugen, dann wahlen Sie eine kulturelle Eigenart, die tbernommen
wurde. Wenn nicht, erwurfeln Sie eine..

Die Regierung von Zelta Magna ist eine Gefangene Regierung. Es sind innerhalb der politischen
Landschaft die folgenden Fraktionen bekannt: Eine als Selbsterhaltende Oligarchie organisierte
bemerkenswerte Gruppe - bedeutende Unterstitzung. Eine als Staatsdienst-Burokratie organisierte
bedeutende Gruppe - fast so einflussreich wie die Regierung. Eine als Unpersdnliche Burokratie
organisierte bemerkenswerte Gruppe - bedeutende Unterstitzung.

Das Rechtssystem ist harsch. Waffen, Technologie und Reisende sind auf bzw. in Zelta Magna
besonders reguliert. Verbote erstrecken sich auf die folgenden Bereiche: Alle Feuer- und
Klingenwaffen sowie Betaubungswaffen sind illegal. Neben gefahrlichen Technologien wie
Nanotechnologien und auBerirdischer Technologie gelten Gegenstande mit einem TL von 5 oder hdher
als Schmuggelware. Es bestehen Reisebeschrankungen: Besucher mussen die Autoritaten des
Planeten Uber Funk kontaktieren. Sie mussen ein Passagiermanifest senden. AuRerdem mussen sie
alle Tatigkeiten registrieren lassen. Burger durfen den Planeten nicht verlassen. Landungen sind nur
imperialen Agenten gestattet.
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