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Karis II (D754AB8-5)

Überblick

System

UWP: Karis II 2220 D754AB8-5 F
Koordinaten: 2220
Angrenzende Systeme: Dadai (C100434-C) bei 2120, Iijor (B367644-9) bei 2121, Lexa II
(C545321-4) bei 2221, Iomat (X76746A-2 G) bei 2321
Raumhafen: Klasse D Raumhafen
Basen: Forschung
Gasriesen: mindestens 1 Gasriese im System vorhanden

Planet

Größe und Schwerkraft: 11.200 km, 0,9G
Atmosphäre: Dünn (Druck 0,43–0,7), Gemäßigt (durchschnittliche Temperaturen 0°C bis
30°C), keine besondere Ausrüstung benötigt
Hydrographie: Feuchte Welt
Bevölkerung: 10.000.000.000–99.999.999.999
Regierung: Uncharismatischer Führer (Justizgrad 8, 2 Fraktionen bekannt)
Technologielevel: industriell (5)
Handelscode: Gartenwelt, Dicht besiedelte Welt, Lowtech-Welt (GaDiLo)

Gesellschaft und Kultur

Politische Zugehörigkeit: Herzogtum Dyflissu
Regierung: Uncharismatischer Führer

Fraktionen:
Fraktion Gefangene Regierung: Kleine Gruppe – einige Unterstützung (7)
Fraktion Staatsdienst-Bürokratie: Randgruppe – wenig Unterstützung (5)

Justizgrad: 8 (üblicherweise verbotene Ware(n): Waffen, Technologie, Informationen)
Kultur: Genesend (35)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Karis II liegt bei 2220, vier angrenzende
Systeme sind als bewohnt verzeichnet. Es befindet sich mindestens ein Gasriese im System. Neben
dem Raumhafen der Klasse D ist im System eine Basis (Forschung) eingerichtet. Der Raumhafen
selbst ist mit beschränkten Reparatureinrichtungen sowie Tankstationen für unraffinierten Treibstoff
und damit insgesamt schlecht ausgestattet.

Die Welt Karis II misst ca. 11.200 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 0,9G auf.
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Die Atmosphäre ist eher Dünn und unter einem Atmosphärendruck von etwa 0,43–0,7 sind die
Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemäßigt. Der hydrographische Wert von 4 bedeutet
„Feuchte Welt“. Der Handelscode GaDiLo bedeutet: Gartenwelt, Dicht besiedelte Welt, Lowtech-Welt.
Die Bevölkerung von Karis II zählt zwischen 10.000.000.000 und 99.999.999.999 Personen. Sie
benutzen industrielle Technologie. Ihre Kultur ist genesend: Ein Trauma in jüngster Vergangenheit,
wie eine Seuche oder ein Krieg, eine Katastrophe oder ein despotisches Regime, hat Narben auf der
Kultur hinter lassen..

Die Regierung von Karis II ist eine Uncharismatischer Führer. Es sind innerhalb der politischen
Landschaft die folgenden Fraktionen bekannt: Eine als Gefangene Regierung organisierte kleine
Gruppe – einige Unterstützung. Eine als Staatsdienst-Bürokratie organisierte Randgruppe – wenig
Unterstützung.

Das Rechtssystem ist harsch. Waffen, Technologie und Informationen sind auf bzw. in Karis II
besonders reguliert. Verbote erstrecken sich auf die folgenden Bereiche: Alle Feuer- und
Klingenwaffen sowie Betäubungswaffen sind illegal. Neben gefährlichen Technologien wie
Nanotechnologien und außerirdischer Technologie gelten Gegenstände mit einem TL von 5 oder höher
als Schmuggelware.
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