
2025/11/08 18:08 1/2 Iijor (B367644-9)

Traveller 1066 - https://t1066.de/wiki/

Iijor (B367644-9)

Überblick

System

UWP: Iijor 2121 B367644-9 MT
Koordinaten: 2121
Angrenzende Systeme: Civis 238 (A757212-C) bei 2020, Dadai (C100434-C) bei 2120,
Arbellatra III (A3737A7-9 G) bei 2122, Karis II (D754AB8-5) bei 2220, Lexa II (C545321-4) bei
2221
Raumhafen: Klasse B Raumhafen
Basen: Marine, TAS
Gasriesen: mindestens 1 Gasriese im System vorhanden

Planet

Größe und Schwerkraft: 4.800 km, 0,25G
Atmosphäre: Standard (Druck 0,71–1,49), Gemäßigt (durchschnittliche Temperaturen 0°C bis
30°C), keine besondere Ausrüstung benötigt
Hydrographie: Erdähnliche Welt
Bevölkerung: 1.000.000–9.999.999
Regierung: Repräsentative Demokratie (Justizgrad 4, 3 Fraktionen bekannt)
Technologielevel: prä-stellar (9)
Handelscode: Agrarwelt, Nicht-Industriewelt, reiche Welt (AgNiRe)

Gesellschaft und Kultur

Politische Zugehörigkeit: Herzogtum Dyflissu
Regierung: Repräsentative Demokratie

Fraktionen:
Fraktion Partizipierende Demokratie: Bemerkenswerte Gruppe – bedeutende
Unterstützung (8)
Fraktion Staatsdienst-Bürokratie: Randgruppe – wenig Unterstützung (4)
Fraktion Feudaltechnokratie: Bemerkenswerte Gruppe – bedeutende Unterstützung (8)

Justizgrad: 4 (üblicherweise verbotene Ware(n): Drogen, Waffen, Psionik)
Kultur: Sexistisch (11)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Iijor liegt bei 2121, fünf angrenzende Systeme
sind als bewohnt verzeichnet. Es befindet sich mindestens ein Gasriese im System. Ein Raumhafen
der Klasse B sowie zwei Basen von Marine und TAS sind eingerichtet. Der Raumhafen selbst ist mit
Schiffswerften für Klein- und Raumfahrzeuge, Reparatureinrichtungen sowie Tankstationen für
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raffinierten Treibstoff und damit insgesamt gut ausgestattet.

Die Welt Iijor misst ca. 4.800 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 0,25G auf. Die
Atmosphäre ist eher Standard und unter einem Atmosphärendruck von etwa 0,71–1,49 sind die
Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemäßigt. Der hydrographische Wert von 7 bedeutet
„Erdähnliche Welt“. Der Handelscode AgNiRe bedeutet: Agrarwelt, Nicht-Industriewelt, reiche Welt.
Die Bevölkerung von Iijor zählt zwischen 1.000.000 und 9.999.999 Personen. Sie benutzen prä-stellare
Technologie. Ihre Kultur ist sexistisch: Ein Geschlecht wird als dem anderen unterstellt oder
unterlegen betrachtet..

Die Regierung von Iijor ist eine Repräsentative Demokratie. Es sind innerhalb der politischen
Landschaft die folgenden Fraktionen bekannt: Eine als Partizipierende Demokratie organisierte
bemerkenswerte Gruppe – bedeutende Unterstützung. Eine als Staatsdienst-Bürokratie organisierte
Randgruppe – wenig Unterstützung. Eine als Feudaltechnokratie organisierte bemerkenswerte Gruppe
– bedeutende Unterstützung.

Das Rechtssystem ist ausgewogen. Drogen, Waffen und Psionik sind auf bzw. in Iijor besonders
reguliert. Verbote erstrecken sich auf die folgenden Bereiche: Waffen wie Giftgas, Sprengstoff,
unauffindbare Waffen, Massenvernichtungswaffen, tragbare Energiewaffen (außer schiffsmontierten
Waffen), schwere Waffen sowie leichte Sturmgewehre und Maschinenpistolen sind illegal. Drogen wie
abhängig machende sind verboten. Daneben betrifft ein Verbot auch Kampfdrogen. Psionik ist
reguliert: Alle psionischen Kräfte müssen registriert werden. Die Verwendung gefährlicher Kräfte ist
verboten. Die Verwendung von Telepathie ist auf regierungsbewilligte Telepathen beschränkt. Die
Verwendung von Teleportation und Hellsehen ist beschränkt.
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