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Mirat (D642636-7)

Uberblick

System

UWP: Mirat 1421 D642636-7 F

Koordinaten: 1421

Angrenzende Systeme: Duat (BAD99A9-B G) bei 1522
Raumhafen: 9@ Klasse D Raumhafen

Basen: Forschung

e Gasriesen: keine

Planet

e GroBBe und Schwerkraft: 9.600 km, 0,7G

Atmosphare: Verschmutzt, dinn (Druck 0,43-0,7), GemaRigt (durchschnittliche Temperaturen
0°C bis 30°C), Filtermaske bendtigt

Hydrographie: Einige wenige kleine Meere

Bevolkerung: 1.000.000-9.999.999

Regierung: Selbsterhaltende Oligarchie (Justizgrad 6, 1 Fraktionen bekannt)
Technologielevel: % pra-stellar (7)

Handelscode: Nicht-Industriewelt, arme Welt (NiAr)

Gesellschaft und Kultur

* Politische Zugehorigkeit: Herzogtum Dyflissu
o 9 Regierung: Selbsterhaltende Oligarchie
e Fraktionen:

o Fraktion Staatsdienst-Blirokratie: Kleine Gruppe - einige Unterstlitzung (7)
e Justizgrad: 6 (Ublicherweise verbotene Ware(n): Technologie, Waffen, Reisende)
e Kultur: Progressiv (34)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Mirat liegt bei 1421, ein angrenzende
Systeme sind als bewohnt verzeichnet. Neben dem Raumhafen der Klasse D ist im System eine Basis
(Forschung) eingerichtet. Der Raumhafen selbst ist mit beschrankten Reparatureinrichtungen sowie
Tankstationen fur unraffinierten Treibstoff und damit insgesamt schlecht ausgestattet.

Die Welt Mirat misst ca. 9.600 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 0,7G auf. Die
Atmosphare ist eher Verschmutzt, dinn und unter einem Atmospharendruck von etwa 0,43-0,7 sind
die Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemaRigt. Der hydrographische Wert von 2
bedeutet ,Einige wenige kleine Meere*. Der Handelscode NiAr bedeutet: Nicht-Industriewelt, arme
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Welt. Die Bevélkerung von Mirat zahlt zwischen 1.000.000 und 9.999.999 Personen. Sie benutzen pra-
stellare Technologie. Ihre Kultur ist progressiv: Die Kultur breitet sich aus und ist sehr lebendig. Im
Handel werden Vermdgen gemacht, die Wissenschaft entwickelt sich stetig fort..

Die Regierung von Mirat ist eine Selbsterhaltende Oligarchie. Nur eine weitere Fraktion innerhalb der
politischen Landschaft von Mirat ist bekannt: Eine als Staatsdienst-Burokratie organisierte Gruppe mit
uberwaltigender Unterstitzung - machtiger als die Regierung. Das Rechtssystem ist streng.
Technologie, Waffen und Reisende sind auf bzw. in Mirat verboten.
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