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Mikill (B836795-B)

Überblick

System

UWP: Mikill 1929 B836795-B M
Koordinaten: 1929
Angrenzende Systeme: Wayside (E565779-4 G) bei 1829, Odkry (D43A8BA-7 G) bei 1928,
Endirinn (C755678-5 G) bei 1930, Stokavi (D679233-5) bei 2028, Slaemt (E584555-4) bei 2029
Raumhafen: Klasse B Raumhafen
Basen: Marine
Gasriesen: mindestens 1 Gasriese im System vorhanden

Planet

Größe und Schwerkraft: 12.800 km, 1,0G
Atmosphäre: Sehr dünn (Druck 0,1–0,42), Gemäßigt (durchschnittliche Temperaturen 0°C bis
30°C), Atemgerät benötigt
Hydrographie: Größere Ozeane
Bevölkerung: 10.000.000–99.999.999
Regierung: Unpersönliche Bürokratie (Justizgrad 5, 2 Fraktionen bekannt)
Technologielevel: früh-stellar (B)
Handelscode: ()

Gesellschaft und Kultur

Politische Zugehörigkeit: Herzogtum Dyflissu
Regierung: Unpersönliche Bürokratie

Fraktionen:
Fraktion Uncharismatischer Führer: Kleine Gruppe – einige Unterstützung (6)
Fraktion Repräsentative Demokratie: Bemerkenswerte Gruppe – bedeutende
Unterstützung (8)

Justizgrad: 5 (üblicherweise verbotene Ware(n): Technologie, Waffen, Drogen, Reisende,
Psionik)
Kultur: Überbleibsel (32)

Beschreibung

Das von/vom Herzogtum Dyflissu beanspruchte System Mikill liegt bei 1929, fünf angrenzende
Systeme sind als bewohnt verzeichnet. Es befindet sich mindestens ein Gasriese im System. Neben
dem Raumhafen der Klasse B ist im System eine Basis (Marine) eingerichtet. Der Raumhafen selbst ist
mit Schiffswerften für Klein- und Raumfahrzeuge, Reparatureinrichtungen sowie Tankstationen für
raffinierten Treibstoff und damit insgesamt gut ausgestattet.
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Die Welt Mikill misst ca. 12.800 km im Durchmesser und weist eine Gravitationskraft von 1,0G auf.
Die Atmosphäre ist eher Sehr dünn und unter einem Atmosphärendruck von etwa 0,1–0,42 sind die
Temperaturen bei durchschnittlich 0°C bis 30°C gemäßigt. Der hydrographische Wert von 6 bedeutet
„Größere Ozeane“. Der Handelscode bedeutet: . Die Bevölkerung von Mikill zählt zwischen 10.000.000
und 99.999.999 Personen. Sie benutzen früh-stellare Technologie. Ihre Kultur ist überbleibsel: Die
Kultur ist ein Überbleibsel einer einst großen und lebendigen Zivilisation, die sich an ihren
vergangenen Ruhm klammert. Die Welt ist mit verfallenden Ruinen gefüllt und jede Geschichte dreht
sich um die gute alte Zeit..

Die Regierung von Mikill ist eine Unpersönliche Bürokratie. Es sind innerhalb der politischen
Landschaft die folgenden Fraktionen bekannt: Ihr Anführer ist ein uncharismatischer Führer, sie ist
eine Gruppe mit überwältigender Unterstützung – mächtiger als die Regierung. Eine als
Repräsentative Demokratie organisierte Gruppe mit überwältigender Unterstützung – mächtiger als
die Regierung. Das Rechtssystem ist restriktiv. Technologie, Waffen, Drogen, Reisende und Psionik
sind auf bzw. in Mikill verboten.
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